
 

 

Karta do głosowania 
wyboru zadania do realizacji w ramach  

Budżetu Obywatelskiego Miasta Ustka na rok 2017 

 
Łączna pula środków: 500 000,00 zł 

 

Zadania o charakterze inwestycyjnym: 

 

ID Tytuł projektu Lokalizacja Koszt 

szacunkowy 

Twój głos 

3/2016 1. YOUNGSPOT – budowa infrastruktury do uprawiania: 

kalisteniki, parkour'u, streetballu i sportów ekstremalnych 

Obiekty OSiR przy ul. Grunwaldzkiej 35 w 

Ustce – teren za boiskami piłkarskimi, 

trawiastymi – część działki nr 1680/10 

400 000,00 zł  

Streszczenie projektu: budowa infrastruktury rekreacyjnej dla dorosłych i dzieci, która pozwoli na aktywne spędzanie czasu 

4/2016 2. Budowa chodnika na ul. Narutowicza oraz na części ul. Polnej 

w Ustce 

Ustka: ul. Narutowicza, część ul. Polnej 

 

150 000,00 zł  

Streszczenie projektu: wykonanie zagospodarowania drogi na ul. Narutowicza i części ul. Polnej   

5/2016 3. Morski plac zabaw po zachodniej stronie Miasta 

 

 

Teren zielony pomiędzy ul. Wilczą i Walki 

Młodych 

260 000,00 zł  

Streszczenie projektu: budowa placu zabaw dla dzieci na terenie zielonym pomiędzy ul. Wilczą i Walki Młodych 

11/2016 4. Centralne  kosze  do  koszykówki  w  obiekcie   sportowym   Szkoły 

Podstawowej Nr 2 w Ustce 

 

Blok sportowy Szkoły Podstawowej Nr 2 Ustce 120 000,00 zł  

Streszczenie projektu: wyposażenie hali sportowej Szkoły Podstawowej Nr 2 w kosze centralne (konstrukcje, tablice, kosze)  

13/2016 5. Boisko treningowe do rzutów długich i pchnięcia kulą Boisko boczne na stadionie przy ulicy Sportowej 

w Ustce 

 

120 000,00 zł  

Streszczenie projektu:  wykonanie podłoża betonowego pod rzutnie do rzutu dyskiem i młotem oraz pod rozbieg o długości 35 m i szerokości 4 m do rzutu 



 

 

oszczepem 

 

 

 

Zadania o charakterze społecznym: 

 

ID Tytuł projektu Lokalizacja Koszt 

szacunkowy 

Twój głos 

6/2016 1. Organizacja   międzynarodowego   turnieju   piłkarskiego   juniorów 

(rocznik 2002) miast zaprzyjaźnionych 16-18 czerwca 2017 r. 

 

Boiska OSIR Ustka przy ul. Grunwaldzkiej 35 33 100,00 zł   

Streszczenie projektu: organizacja turnieju piłkarskiego na boiskach OSiR z udziałem drużyn polskich i drużyn z miast partnerskich Ustki 

7/2016 2. „Seniorzy Na Start!” Turniej sportowy: Ustka kontra dwa 

zaprzyjaźnione Uniwersytety Trzeciego Wieku z Pomorza 

OSIR Ustka, Szkoła Podstawowa Nr 2, Pływalnia 

Grand Lubicz, rzeka Słupia, tereny leśne 

w okolicach Ustki 

47 500,00 zł  

Streszczenie projektu: organizacja turnieju sportowego seniorów z Ustki, Gdyni oraz Wejherowa 

9/2016 3. Szkolenie    żeglarskie   mieszkańców   Ustki   na   stopień    żeglarza 

i sternika jachtowego 

Świetlica     Jacht    Klubu    „Opty”    w      marinie 

żeglarskiej, Port i reda Portu Ustka 

 

19 500,00 zł  

Streszczenie projektu: organizacja szkoleń żeglarskich czyli zajęć teoretycznych i praktycznych  na stopień żeglarza i sternika jachtowego 

10/2016 4. Koszykówka dla każdego Blok sportowy Szkoły Podstawowej Nr 2 w Ustce, 

Sala Gimnastyczna Szkoły Podstawowej Nr 1 

w Ustce, Sala Gimnastyczna Gimnazjum w Ustce 

36 000,00 zł  

Streszczenie projektu: organizacja zajęć z koszykówki dla dzieci i młodzieży 

12/2016 5. Ustecki Mural Szczytowa ściana budynku przy ul. Słowiańskiej 

37 

 

15 000,00 zł  

Streszczenie projektu: przeprowadzenie warsztatów malarskich dla mieszkańców Ustki, podczas których powstanie miejski mural  

 



 

 

 

„Oświadczam, że w 2016r. ukończę/ukończyłem/am 16 lat, jestem zameldowany/na pod wskazanym  poniżej adresem, a dane, które zostały 

zawarte w Karcie do głosowania są zgodne z prawdą. Równocześnie przyjmuję do wiadomości, iż podanie danych osobowych na Karcie do 

głosowania jest dobrowolne, jednak niezbędne dla ważności głosu. Dane mogą być wykorzystane przez administratora danych osobowych– 

Miasto Ustka reprezentowane przez Burmistrza Miasta Ustka z siedzibą w Ustce przy ul. Ks. Kardynała Stefana Wyszyńskiego 3 – wyłącznie 

w celu weryfikacji poprawności procesu głosowania w ramach Budżetu Obywatelskiego.” 

 

Imię i nazwisko głosującego: ……………………………………………………………………………………………………………………… 

 

Adres zameldowania: ……………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

PESEL: 

           

 

 

…................................................................................. 

                      (czytelny podpis) 

 

 

Jako rodzic, opiekun prawny osoby niepełnoletniej  ……………………………………………………..wyrażam zgodę na przetwarzanie jego 

                                                                                           ( imię i nazwisko osoby niepełnoletniej ) 

danych osobowych wyłącznie w celu weryfikacji poprawności procesu głosowania w ramach Budżetu Obywatelskiego. 

 

PESEL: 

           

 

 

……………………………………………………….. 

     (czytelny podpis rodzica, opiekuna prawnego) 

 

 



 

 

 

 

 

Instrukcja głosowania 

 

1. Głosowanie jest powszechne i bezpośrednie, a każdy mieszkaniec biorący udział w głosowaniu oświadcza, że w roku w którym Budżet 

Obywatelski jest głosowany ukończył lub ukończy 16 lat i dane, które zawarte zostały w Karcie do głosowania są zgodne ze stanem 

faktycznym. 

2. Brak czytelnych danych osobowych t.j. imienia i nazwiska, adresu zamieszkania, nr PESEL i podpisu pod oświadczeniem znajdującym 

się na Karcie do głosowania powoduje uznanie głosu za nieważny. 

3. Aby zagłosować należy osobiście wypełnić Kartę do głosowania i wrzucić ją do urny, znajdującej się w Punkcie głosowania lub wypełnić 

elektroniczną wersję karty do głosowania dostępną na stronie internetowej Miasta Ustka. 

4. Każdy mieszkaniec może głosować wyłącznie na jedno wybrane zadanie o charakterze inwestycyjnym i na jedno wybrane zadanie 

o charakterze społecznym.  

5. Na Karcie do głosowania lub głosując elektronicznie głosujący mieszkaniec dokonuje wyboru jednego projektu zadania publicznego, 

o charakterze inwestycyjnym oraz jednego zadania o charakterze społecznym stawiając znak ”X” przy wybranym projekcie. Postawienie 

znaku „X” przy więcej niż jednym zadaniu o charakterze inwestycyjnym i przy więcej niż jednym zadaniu o charakterze społecznym lub 

nie postawienie znaku „X” przy żadnym zadaniu powoduje nieważność głosu. 

 


