Zal. nr 2.3.
SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych w ramach projektu ,,Rozwinmy zagle szans- podniesienie jakosci

edukacji ogolnej w Szkolach Podstawowych i w Szkole Gimnazjalnej
w Miescie Ustka”
RPPM.03.02.01-22-0160/15

CZESC 111
Zakup i dostawa edukacyjnych programéw komputerowych.

L.p. pozycja pomoc dydakt. Opis Tlo&¢ CPV
budzet/szkota/ j.m.
ilos¢

1 1/G/1 Multimedialny program edukacyjny do fizyki na poziomie Multimedialny program edukacyjny, zawierajacy przyktady i 1 sztuka 48190000-6
gimnazjalnym zadania pozwalajace na samodzielne ¢wiczenie i sprawdzenie
wiadomosci z fizyki, dla klas 1-3 na poziomie gimnazjum.
Program ma obejmowac ¢wiczenia interaktywne z r6znych
dziatow fizyki, takich jak mechanika i energia, ciepto, optyka,
elektryczno$¢, elektromagnetyzm; zagadnienia z historii fizyki
oraz ¢wiczenia interaktywne na mierzenie objgtosci i gestosci
cieczy, temperatury, natezenia pradu i napiecia, okreslanie
biegunoéw magnetycznych oraz kierunku pradu w zwojnicy,
sktadanie sil, obliczanie wielko$ci i polozenia obrazu lub
przedmiotu, okreslanie tadunku naelektryzowanych ciat itp.
Podczas wykonywania zadan uczniowie maja mie¢ do
dyspozycji r6zne narz¢dzia pomiarowe i przyrzady - takie, jak
w prawdziwym laboratorium. W zadaniach wymagajacych
obliczen posrednich, uczniowie maja mie¢ do dyspozycji
kalkulator oraz brudnopis.. Aplikacja powinna umozliwia¢
drukowanie ¢wiczen oraz testow, przeznaczona do pracy z
wykorzystaniem komputera lub tablicy interaktywnej.

Nosnik CD-ROM. Licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
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Intel core i5, czgstotliwos$é 2200 mHz, pamie¢ ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 1 wyzszy

tablicy multimedialnej o parametrach: przekatna 88 cali,
pozycjonowanie w podczerwieni, obstuga: dowolny przedmiot
lub palec, proporcje obrazu 4:3, czas reakcji: 1 kropka 25 ms, 2
kropka 8ms, predkos¢ kursora 120 cali/sek, port USB

29/G/1

Multimedialny kurs jezyka hiszpanskiego

Multimedialny kurs nauki jezyka hiszpanskiego od podstaw
do poziomu zaawansowanego ( A1-B2), program
komputerowy powinien:

- by¢ podzielony na moduty tematyczne

- zawiera¢ filmy, animacje, interaktywne dialogi, ¢wiczenia,
testy sprawdzajgce oraz nagrania profesjonalnych lektoréw

- zapewni¢ mozliwo$¢ opanowania ponad 5000 stow i zwrotow
- zawiera¢ stownik min. 7000 haset

- zawiera¢ przystepnie objasniong gramatyke z przyktadami i
¢wiczeniami oraz nauke pisania tekstow (m.in. list formalny, e-
mail)

Nosnik CD-ROM., Licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach:

procesor Intel core i5, czgstotliwosé 2200 mHz, pamigé ram
8GB, dysk twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta
graficzna NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped
optyczny, system operacyjny Windows 8 i wyzszy

1 sztuka

48190000-6

29/G/1

Kompleksowy kurs jezyka hiszpanskiego

Hiszpanski MultiPakiet- kompleksowy kurs jezyka
hiszpanskiego od poziomu poczatkujacego do srednio
zaawansowanego. W zestawie:

- 2 ksigzki:(gramatyka w pigulce,praktyczne dialogi i
ciekawostki,r6znorodne ¢wiczenia z kluczem odpowiedzi,2150
najwazniejszych wyrazen)

- 6 ptyt CD:(ponad 6 godzin nagran native speakeréw, nagrania
z thtumaczeniami,ptyty w dwoch formatach (audio i mp3)

- Program komputerowy:¢éwiczenia interaktywne,gry
jezykowe,testy podsumowujace. Nosnik ptyty CD, Licencja
jednostanowiskowa.

Kurs powinien zapewni¢:

- nauke stownictwa, pisowni, rozumienia ze shuchu i
gramatyki,

- ponad 7 godzin wysokiej jako$ci nagran — tylko profesjonalni
lektorzy,

- 2500 stow i zwrotow — niezbednych na co dzien, aby

1 sztuka

48190000-6

str. 2



swobodnie moéwi¢ i rozumieg,

- stownik komputerowy — min. 9000 haset.

Nosnik CD-ROM., Licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, czgstotliwo$¢ 2200 mHz, pami¢¢ ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy

29/G/1

Oprogramowanie do tablicy multimedialnej do
j.hiszpanskiego

Program powinien zawiera¢ by¢ podzielony na moduty
tematyczne

- zawiera¢ filmy, animacje, interaktywne dialogi, ¢wiczenia,
testy sprawdzajace oraz nagrania profesjonalnych lektorow.
Program pozwalajacy na doskonalenie umiejetnosci pisania,
czytania i komunikowania si¢ w jezyku hiszpanskim na
poziomie trudno$ci Al1-A2. Skierowany do mtodziezy w wieku
gimnazjalnym.

Nosénik CD-ROM., Licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core 15, czgstotliwo§¢ 2200 mHz, pami¢¢ ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy oraz

tablicy multimedialnej o parametrach: przekatna 88 cali,
pozycjonowanie w podczerwieni, obstuga: dowolny przedmiot
lub palec, proporcje obrazu 4:3, czas reakcji: 1 kropka 25 ms, 2
kropka 8ms, pr¢dkos¢ kursora 120 cali/sek, port USB

Licencja dla
jednej tablicy

48190000-6

29/GI2

Materialy do tablicy interaktywnej do j.hiszpanskiego dla
nastolatkow

Materiaty do Tablicy Interaktywnej z jezyka hiszpanskiego
przeznaczone dla nastolatkow w wieku od 11/12 lat do 14/15
lat, powinny zawiera¢ zagadnienia z poziomu trudnosci Al-
A2, podzielone na moduly tematyczne. Zawarto$¢: wyjasnienia
gramatyczne, ¢wiczenia rozwijajace kompetencje
komunikacyjne, wymowe, stowniczek. Program powinien
zawiera¢ animacje, nagrania audio i video, ¢wiczenia, testy
sprawdzajace.

Nosnik CD-ROM., Licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, cz¢stotliwos¢ 2200 mHz, pamigé ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy oraz tablicy
multimedialnej o parametrach: przekatna 88 cali,
pozycjonowanie w podczerwieni, obstuga: dowolny przedmiot

1 zestaw

48190000-6
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lub palec, proporcje obrazu 4:3, czas reakcji: 1 kropka 25 ms, 2
kropka 8ms, predkosc¢ kursora 120 cali/sek, port USB

29/G/1

fiszki z zastosowaniem tableta j. Hiszpanski starter

Pomoc dydaktyczna do nauki jezyka hiszpanskiego. Fiszki
starter powinny pozwoli¢ opanowac¢ min. 540 stow i zwrotow
oraz podstawy gramatyki Zestaw powinien zawiera¢: min.300
trwatych kartonikow z hastami, min.300 plikow mp3 z
nagraniami audio haset z kartonikow oraz dost¢p do programu
nauki jezyka online.Cato$¢ zapakowana w pudetko z
ruchomymi przegrodkami typu MEMoBOX.

1 zestaw

48190000-6

29/G/1

fiszki z zastosowaniem tableta j. Hiszpanski

Pomoc dydaktyczna do nauki jezyka hiszpanskiego. Fiszki
stownictwo 1 powinny pozwoli¢ opanowac min. 2000 stow i
zwrotow niezbednych na poziomie podstawowym Zestaw
powinien zawiera¢: min.1040 trwatych kartonikoéw z hastami,
min.1040 plikdw mp3 z nagraniami audio hasel z kartonikow
oraz dostep do programu nauki jezyka online.Calo$¢
zapakowana w pudetko z ruchomymi przegrodkami typu
MEMoBOX.

1 zestaw

29/G/1

fiszki z zastosowaniem tableta j. Hiszpanski

Pomoc dydaktyczna do nauki jezyka hiszpanskiego. Fiszki
stownictwo 2 powinny pozwoli¢ opanowac min. 2300 stow i
zwrotow niezbednych na poziomie wyzszym podstawowym
Zestaw powinien zawiera¢: min.1040 trwatych kartonikow z
hastami, min.1040 plikéw mp3 z nagraniami audio haset z
kartonikow oraz dostgp do programu nauki jezyka online.
Cato$¢ zapakowana w pudetko z ruchomymi przegrodkami
typu MEMoBOX.

1 zestaw

32/G/1

plansze interaktywne j.angielski

Program komputerowy ma sktada¢ si¢ z kilkudziesigciu plansz
interaktywnych. Zawarte tre$ci majg by¢ zgodne z podstawa
programowa do nauczania jezyka angielskiego gimnazjum.
Materiat znajdujacy si¢ na planszach ma zawiera¢ nastepujace
dziaty tematyczne: cztowiek, zycie rodzinne i
towarzyskie,szkola i praca, hobby, wakacje i czas
wolny,zwyczaje i tradycje $wiateczne w wielkiej brytanii,
zywienie, sport, zdrowie, komputery, zwierzgta, opisywanie
miejsc, zdarzen i rzeczy, konstrukcje gramatyczne i czasy.
Plansze powinny sktada¢ sie¢ z animacji, dzwigkowych
komentarzy oraz z testow. Do pakietu dotaczony powinien by¢
opis poszczegdlnych tematow lekcji, przy ktorych plansza
moze stanowi¢ pomoc dla nauczyciela. Nosnik CD-ROM.
Licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, czestotliwo$¢ 2200 mHz, pamigé ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna

1 kpl

48190000-6
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NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 1 wyzszy

10

62/G/1

program informatyczny do okreslania wstepnej orientacji
zawodowej

Program komputerowy wersja 1 stanowiskowa- badanie
komputerowe trwa ok 40 min, program sktada si¢ z 3 czgsci-
zadania, pytania i opis cech psych-fizycznych

Nazwa : Pomoc Dydaktyczna w formie testu w wersji
programu informatycznego - wstgpna orientacja zawodowa:

I.

w

Wymagania niezb¢dne do obstugi oprogramowania : test
winien umozliwi¢ pracg na komputerze PC 133 MHz, 64
MB RAM, ok. 30 MB miejsca na twardym dysku, grafika
kolor SVGA (High Color, small fonts), karta dzwigkowa,
naped CD-ROM, WINDOWS 95/98/NT/2000/Me/Xp/7/3
uwaga — system operacyjny zostat okreslony ze wzgledu na
istniejace u Zamawiajacego Srodowisko informatyczne,
jednakze dopuszcza si¢ inne systemy operacyjne  z
zastrzezeniem, ze Ww przypadku zaproponowania innego
systemu wykonawca jest zobowigzany do zapewnienia w
ramach ceny (bez dodatkowej optaty) : program do obstugi
tego systemu, licencj¢ nieograniczong w czasie oraz
szkolenie personelu zamawiajacego z obshugi tego
programu.

Liczba stanowisk : 1 z nieograniczona liczba powtorzen

(uzycia)

Licencja : nieograniczona w czasie

Cel : pomoc dla uzytkownikow w wyborze przez
badanego kierunku ksztalcenia i doksztatcania sig, w
wyborze zawodu, w podejmowaniu decyzji 0 zmianie
kwalifikacji itp.

Opis funkcjonalny :

a) Przeznaczenie testu -programu:

- metoda badania : wstgpna orientacja zawodowa :

- do badania wersja komputerowa, przy czym

program umozliwia korzystanie

- wyniki testu dla doradcow zawodowych

(psychologdw, nauczycieli itp.);

b) program umozliwia przeprowadzenie badania,
obliczenie wynikow, odniesienie ich do norm;

c) program wspomagajacy prace szkolnego min.
doradcy zawodowego,

d) pozwala na szybka, wieloaspektowa oceng
preferencji ucznia, zwigzanych z wyborem

1 kpl

48190000-6
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zawodu,

e) do oceny program uwzgledniana :
zainteresowania, kompetencje spoteczne i
cechy temperamentu

f) test winien sktada¢ si¢ z trzech czgscei.

- pierwsza cze$¢ : badany wykonuje zadania
angazujace  rozne  zdolnosci  umystowe
(werbalne, liczbowe, przestrzenno-techniczne i
uwage) potrzebne przy wykonywaniu réznego
rodzaju zawodow, po rozwigzaniu tych zadan
ocenia, ktore sprawily mu najwigksza
satysfakcje, na tej podstawie program
informuje o zainteresowaniach ucznia oraz
podaje przyktady zawodow, w ktorych takie
zainteresowania sg szczeg6lnie pozadane;

- druga cze$¢ programu: sktada si¢ z pytan,
ktére dotycza preferencji zwigzanych z
czynno$ciami lub dziataniami spolecznymi,
odpowiedzi uzyskane w tej czg$ci pozwalaja
stwierdzi¢, czy uczniowi odpowiadataby praca
wymagajaca kontaktéw z ludzmi i jesli tak, to
zwigzana z jakiego typu kontaktami (o
charakterze  opiekunczym, kierowniczo-
organizacyjnym, perswazyjnym czy
dydaktycznym), odpowiednio do tych ustalen
program podaje przyklady zawodow, w
ktérych potrzebne sa kompetencje spoleczne
danego rodzaju

- trzecia czg$¢: test informuje o warunkach
fizycznych i cechach temperamentalnych,
ktore nalezy uwzglednia¢ przy podejmowaniu
decyzji zawodowych.

11

62/G/1

Testy wielowymiarowy kwestionariusz

Testy wielowymiarowy kwestionariusz - wersja komp.
Licencja 100 badan preferencji zawodowych, 133 stwierdzen
dot. 7 gr zainteresowan , wysoki wspotczynnik zgodnosci
wewnetrznej, komplet- podrecznik, 25 arkuszy, klucz (23/G)
Nazwa : Pomoc Dydaktyczna w formie testu  w wersji
programu informatycznego - badania

w formie wielowymiarowego kwestionariusza
1.  Wymagania niezb¢dne do obstugi oprogramowania : test
winien umozliwi¢ prace na komputerze klasy IBM PC z
systemem operacyjnym : Win XP; Vista, Win 7 (wersja 32-

1 kpl

48190000-6
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bitowa) z dyskiem twardym, na ktoérym jest co najmniej 10 MB

wolnego miejsca, uwaga — system operacyjny zostat okreslony

ze wzgledu na istniejace u Zamawiajacego Srodowisko

informatyczne, jednakze dopuszcza si¢ inne systemy

operacyjne z zastrzezeniem, ze w przypadku zaproponowania

innego systemu wykonawca jest zobowigzany do zapewnienia

w ramach ceny (bez dodatkowej optaty) : program do obstugi

tego systemu, licencj¢ nieograniczong w czasie oraz szkolenie

personelu zamawiajacego z obstugi tego programu.

2. Liczba stanowisk : 1

3. Licencja: nieograniczona w czasie , co najmniej 100
badan

4.  Cel : pomoc dla uzytkownikow w wyborze przez

badanego kierunku ksztalcenia i doksztalcania sig, w

wyborze zawodu, w podejmowaniu decyzji 0 zmianie

kwalifikacji itp.
5. Opis funkcjonalny :

a) Przeznaczenie testu -programu:

- metoda badania w formie wielowymiarowego
kwestionariusza :
- do badania wersjg komputerowa, przy czym
program umozliwia korzystanie

z norm opracowanych dla papierowej wersji testu
(zawartych w podreczniku autoréw wskazanych w
pkt. 5),
- wyniki testu dla doradcow zawodowych
(psychologdw, nauczycieli itp.);

b) Test : sktadnia min. z czgéci pytan, czesci wynikow

C) program umozliwia przeprowadzenie badania,
obliczenie wynikow, odniesienie ich do norm;

d) program umozliwia wyswietlenie raportu z badania
zawierajgcego m.in. : profil zainteresowan,
preferowane warunki pracy i propozycje zawodow;

e) wynik testu raport — powinien by¢ mozliwy do
druku.

6.  Uzytkownicy testu: : doradcy zawodowi, pedagodzy,
psychologowie
7. autorzy testu: m.in. Anna Matczak, Aleksandra

Jaworowska, Anna Ciechanowicz, Ewa Zalewska,

Joanna Stanczak ( wymagany co najmniej jeden autor)

8. Test winien obejmowac kategorie : uczniow gimnazjum,
szkol ponadgimnazjalnych oraz dorostych (wymagane
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wszystkie kategorie) .
Czas trwania testu : od 15 min (+- 3) do 25 min.

12

80/G/1

Multimedialny program do diagnozy i terapii dysleksji
rozwojowej i dyskalkulii wérod uczniow gimnazjum

Multimedialny program do diagnozy i terapii dysleksji
rozwojowe;j i dyskalkulii wéréd uczniow gimnazjum. Program
wspierajacy nauczycieli oraz pedagogoéw i psychologdéw
szkolnych, ktérzy po zmianie organizacji i realizacji pomocy
psychologiczno-pedagogicznej odpowiedzialni sg za
rozpoznanie potrzeb ucznia z trudno$ciami w nauce, a
nastgpnie udzielanie wlasciwego wsparcia..

Program powinien zawierac:

* baze¢ ¢wiczen i materiatow pomocniczych, ktore mozna
komponowa¢ zaleznie od problemoéw ucznia

« zestaw interaktywnych ¢wiczen, zabaw i gier edukacyjnych
* bogaty material przeznaczony do wydruku i stosowania
podczas tradycyjnych zajeé,

« zestaw filmow prezentujacych ¢wiczenia ruchowe, ktore
wspierajg rozwoj motoryki, koordynacji oraz integracji
sensorycznej uczniow.

* ptyte DVD-ROM 2z programem

» poradnik metodyczny z instrukcja instalacji i obstugi

» komplet kart pracy

* ¢wiczenia multimedialne, w tym filmy z ¢wiczeniami
ruchowymi

Nosnik CD-ROM, licencja jednostanowiskowa lub otwarta dla
szkoty - nieograniczona liczba stanowisk w obrebie placowki.
Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, czgstotliwo$¢ 2200 mHz, pami¢¢ ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy

1 kpl

48190000-6

13

86/G/4

pakiet multimedialny dla nauczycieli, pedagogéw,
psychologow do diagnozowania i leczenia specyficznych
trudnosci w uczeniu dla gimnazjum

Program komputerowy - pakiet multimedialny dla nauczycieli,
pedagogdéw, psychologéow do diagnozowania i leczenia
specyficznych trudnosci w uczeniu(Dysleksja, Dysgrafia,
Dysortografia, Dyskalkulia), wyst¢pujacych u mtodych ludzi,
ktore mogg stanowi¢ powazna przeszkode w ich rozwoju. Za
jego pomoca mozna profesjonalnie przygotowac terapig.
Program zawiera przesiewowy Kwestionariusz Diagnozy
Wstepnej, dzieki ktéremu mozna skutecznie okreslic jakie

4 kpl

48190000-6
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trudnosci szkolne posiada uczen oraz co jest ich przyczyna.
Program powinien zawierac:

e  Aplikacje nauczyciela/terapeuty

e  Aplikacje do diagnozy

e  Aplikacje terapeutyczng

e zestaw interaktywnych gier, zabaw i cwiczen
komputerowych
komplet kart pracy

e (¢wiczenia diagnozujacych funkcje i procesy

poznawcze oraz umiejetnosci czytania, pisania i
liczenia

e (wiczenia grupowe

e  zestaw filmow z éwiczeniami ruchowymi
W zestawie:materiaty dydaktyczne, poradnik metodyczny z
instrukcja instalacji i obstugi, wydrukowany komplet kart
pracy.
Nosnik CD-ROM, licencja jednostanowiskowa ( 4 szt.) lub 1
otwarta dla szkoty - nicograniczona liczba stanowisk w obrebie
placowki.
Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, czgstotliwosé 2200 mHz, pamig¢ ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany nap¢d optyczny,
system operacyjny Windows 8 1 wyzszy

14

86/G/1

Multimedialny program edukacyjny do j¢zyka polskiego na
poziomie gimnazjalnym

Program ma obejmowac ¢wiczenia interaktywne zwiazane z
odmiennymi i nieodmiennymi czg§ciami mowy oraz ze
sktadnig zdania, frazeologia, stowotworstwem, ortografia i
interpunkcja. Dziaty tematyczne: czasowniki i
rzeczowniki,przymiotniki i liczebniki, zaimki i przystowki ,
przyimki i spojniki, partykuty i wykrzykniki, zdanie, cze$ci
zdania, frazeologia i leksyka, stowotworstwo i stylistyka
,ortografia, interpunkcja. Aplikacja powinna umozliwiac¢
drukowanie ¢wiczen oraz testow, przeznaczona do pracy z
wykorzystaniem komputera lub tablicy interaktywnej.

Nosénik CD-ROM. Licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, czgstotliwo$¢ 2200 mHz, pami¢¢ ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemnos$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy oraz

tablicy multimedialnej o parametrach: przekatna 88 cali,

1 kpl

48190000-6
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pozycjonowanie w podczerwieni, obstuga: dowolny przedmiot
lub palec, prporcje obrazu 4:3, czas reakcji: 1 kropka 25 ms, 2
kropka 8ms, predkos¢ kursora 120 cali/sek, port USB

15

86/G/4

Program komputerowy terapeutyczny dotyczacy problemow
emocjonalnych uczniéw gimnazjum

Program komputerowy terapeutyczny dotyczacy problemow
emocjonalnych uczniéw gimnazjum, przeznaczony dla
dyrektorow, nauczycieli, wychowawcow oraz rodzicow, ktorzy
potrzebuja wsparcia zwigzanego z codziennymi problemami
wychowawczymi swoich podopiecznych. Stuzy do
przeprowadzenia roznego typu diagnoz i profilaktycznych
badan przesiewowych, wykrywania problemow
wychowawczych oraz zaburzen sfery emocjonalno-spoteczne;.
Program powinien by¢ pomocny w rozwiazywaniu
nastepujacych problemow: zachowanie autoagresywne w tym
samookaleczanie, proby samobdjcze, bulimia i anoreksja oraz
wycofanie (niemoznos$ci adaptacji w srodowisku) i nadmierna
nie$miato$¢. Program powinien zawieraé:
e  narzedzia diagnostyczne
e  scenariusze zaje¢ psychoedukacyjnych oraz
terapeutycznych
e  przyktadowe $ciezki terapii dla uczniow z
konkretnymi problemami
e przyktadowe indywidualne programy edukacyjno-
terapeutyczne oraz Inng dokumentacj¢ wymagana w
placowkach edukacyjnych
e  procedury prawne opisujace w sposob szczegdtowy
drogi postepowania szkoly w konkretnych sytuacjach
problemowych
e  prezentacje tematyczne oraz poradniki dla
nauczycieli
e interaktywne materialy dla uczniow
e  materialy dla rodzicow
No$nik CD-ROM, licencja jednostanowiskowa ( 4 szt.) lub 1
otwarta dla szkoly - nieograniczona liczba stanowisk w obrebie
placowki.
Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, cz¢stotliwos¢ 2200 mHz, pamigé ram 8GB, dysk
twardy HDD-+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy

4 kpl

48190000-6

16

86/G/4

Program komputerowy terapeutyczny dotyczacy przemocy i
agresji wSrod uczniow gimnazjum

Program komputerowy terapeutyczny dotyczacy przemocy i
agresji wérod uczniow gimnazjum
przeznaczony dla dyrektorow, nauczycieli, wychowawcow

4 kpl

48190000-6
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oraz rodzicow, ktorzy potrzebuja wsparcia zwigzanego z
codziennymi problemami wychowawczymi swoich
podopiecznych. Stuzy do przeprowadzenia réznego typu
diagnoz i profilaktycznych badan przesiewowych, wykrywania
problemow wychowawczych oraz zaburzen sfery
emocjonalno-spotecznej. Program powinien zawiera¢
zagadnienia: przeciwdziatanie przemocy psychicznej,
fizycznej, seksualnej i ekonomicznej oraz zagadnienia
zwigzane z powstawaniem przemocy jak réwniez z metodami
roztadowywania napi¢¢ . Program powinien zawierac:
e  narzedzia diagnostyczne
e  scenariusze zaje¢ psychoedukacyjnych oraz
terapeutycznych
e  przyktadowe $ciezki terapii dla uczniéw z
konkretnymi problemami
e przyktadowe indywidualne programy edukacyjno-
terapeutyczne oraz Inng dokumentacj¢ wymagana w
placowkach edukacyjnych
e  procedury prawne opisujace w sposob szczegdtowy
drogi postepowania szkoly w konkretnych sytuacjach
problemowych
e  prezentacje tematyczne oraz poradniki dla
nauczycieli
e  interaktywne materialy dla uczniow
e  materiaty dla rodzicow
Nosnik CD-ROM, licencja jednostanowiskowa ( 4 szt.) lub 1
otwarta dla szkoty - nicograniczona liczba stanowisk w obrebie
placowki.
Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, cz¢stotliwos¢ 2200 mHz, pamigé ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemnos¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy

17

106/G/1

Multimedialny matematyczny program edukacyjny w zakresie
figur i bryl geometrycznych dla klas 1-3 gimnazjum.

Multimedialny matematyczny program edukacyjny ma
zawiera¢ przyktady i zadania pozwalajace na samodzielne
¢wiczenie i sprawdzenie wiadomosci w zakresie figur i bryt
geometrycznych dla klas 1-3 gimnazjum. Program ma
obejmowac zadania z geometrii i orientacji przestrzennej.
Wykonujac ¢wiczenia interaktywne, wymagajace obliczen,
uczniowie majg mie¢ dostep do przyboroéw np. kalkulatora,
miarki do okreslania dtugosci, katomierza czy kartki w kratke
na obliczenia pomocnicze. Wymagane dzialy tematyczne:

1 kpl

48190000-6
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Figury i bryly — okreslanie figur geometrycznych; Jednostki
miar — dtugosci, pola i objetosci; Katy — szacowanie wielkosci,
zamiana stopni, pomiary katomierzem, obliczenia wielkosci;
Pola i obwody — prostokat, trojkat, rownoleglobok, trapez,
koto; Objetosci i powierzchnie — szescian i prostopadtoscian,
graniastostup, walec, ostrostup, stozek; Trojkat prostokatny —
twierdzenie Pitagorasa, funkcje trygonometryczne. Aplikacja
powinna umozliwia¢ drukowanie ¢wiczen oraz testow,
przeznaczona do pracy z wykorzystaniem komputera lub
tablicy interaktywne;j.

Nos$nik CD-ROM.Licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, czgstotliwo$¢ 2200 mHz, pami¢¢ ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy

18

106/G/1

Multimedialny matematyczny program edukacyjny z algebry
dla klas 1-3 na poziomie gimnazjum.

Multimedialny matematyczny program edukacyjny ma
zawiera¢ przyktady i zadania pozwalajace na samodzielne
¢wiczenie 1 sprawdzenie umiej¢tnosci matematycznych z
algebry dla klas 1-3 na poziomie gimnazjum.Program ma
obejmowac zadania z algebry — np.: wartosci wielomianow i
utamkow, potegowanie iloczyndw i rdznice drugich poteg,
rozwigzywanie prostych i ztozonych rownan z niewiadoma w
mianowniku, obliczenia z procentami itp. Podczas
rozwigzywania zadan uzytkownik programu ma mie¢ do
dyspozycji kalkulator oraz miejsce na wykonywanie
obliczen.Wymagane dziaty tematyczne: - Warto$¢ wyrazenia —
warto$¢ wyrazenia i utamka

- Potegowanie wyrazen — potggowanie iloczynu, druga potega
dwumianu, réznica drugich poteg

- Dziatania na wyrazeniach — dodawanie i odejmowanie z
nawiasami, mnozenie przez jednomian i wielomian, zamiana
wyrazen na iloczyn

- Utamki algebraiczne — upraszczanie wyrazenia, dodawanie 1
odejmowanie, mnozenie i dzielenie

- Rownania — proste, ztozone z utamkami, niewiadoma w
mianowniku, nierdwno$ci

- Procenty, wielkosci proporcjonalne, proporcja — obliczenia
procentéw w pamigci, zadania stowne na obliczanie
procentéw, wielkosci proporcjonalne, proporcjonalno$¢ prosta
i odwrotna

Aplikacja powinna umozliwia¢ drukowanie ¢wiczen oraz

1 kpl

48190000-6
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testdw, przeznaczona do pracy z wykorzystaniem komputera
lub tablicy interaktywnej.

Nosnik CD-ROM. Licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, czgstotliwo$¢ 2200 mHz, pami¢¢ ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy

19

113/G/1

Multimedialny program edukacyjny z chemii dla klas 1-3 na
poziomie gimnazjum

Multimedialny program edukacyjny ma zawiera¢ przykltady i
zadania pozwalajace na samodzielne ¢wiczenie i sprawdzenie
wiadomosci z chemii, dla klas 1-3 na poziomie
gimnazjum.Program ma obejmowa¢ ¢wiczenia interaktywne z
réznych dziatow chemii, takich jak np.: budowa atomu,
elektronowe modele molekut, okresowy uktad pierwiastkow,
tworzenie wzoré6w chemicznych i rownan, tworzenie zwigzkow
organicznych itp. oraz zawiera¢ zagadnienia takie jak: Sktad
materii — mieszaniny, atomy, molekuty, jony; Terminologia —
pierwiastki, halogenki, tlenki i siarczki, kwasy, wodorotlenki,
sole; Procesy chemiczne — wigzania i rozklad, reakcje tlenu z
woda, neutralizacja, powstawanie soli, reakcje redoks;
Rozwigzywanie zadan — czasteczki masy, ilo$¢ materiatu i
masa molowa, stezenie molowe, rozwigzywanie rownan
chemicznych; Zwiazki organiczne — weglowodory, pochodne
weglowodorow, reakcje zwiazkow organicznych. Aplikacja
powinna umozliwia¢ drukowanie ¢wiczen oraz testow,
przeznaczona do pracy z wykorzystaniem komputera lub
tablicy interaktywnej.

Nosnik CD-ROM. Licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, cz¢stotliwos¢ 2200 mHz, pamigé ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 1 wyzszy oraz

tablicy multimedialnej o parametrach: przekatna 88 cali,
pozycjonowanie w podczerwieni, obstuga: dowolny przedmiot
lub palec, prporcje obrazu 4:3, czas reakcji: 1 kropka 25 ms, 2
kropka 8ms, predko$¢ kursora 120 cali/sek, port USB

1 kpl

48190000-6

20

113/G/2

plansze interaktywne FIZYKA gimnazjum

Plansze interaktywne Fizyka - program komputerowy
sktadajacy si¢ z kilkudziesigciu plansz interaktywnych do
przeprowadzenia interaktywnej lekcji z fizyki. Zawarte w nim
tresci edukacyjne majg by¢ zgodne z podstawa programowa do

2 kpl

48190000-6
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nauczania fizyki w gimnazjum. Program powinien zawiera¢
nastepujace dziaty: Ruch prostoliniowy i sity, Energia,
Wriasciwosci materii, Elektrycznos¢, Magnetyzm, Ruch
drgajacy i fale, Fale elektromagnetyczne i optyka. Plansze
powinny sktada¢ si¢ z animacji, dzwigkowych komentarzy
oraz z testow. Do pakietu dotgczony powinien by¢ opis
poszczegdlnych tematow lekceji, przy ktorych plansza moze
stanowi¢ pomoc dla nauczyciela. Nosnik: ptyta CD-Rom,
licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, czgstotliwosé 2200 mHz, pamig¢é ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy

21

SP2/1

plytaDVD - 1-4 f

4-czesciowy, dynamiczny program -kurs, przygotowujacy do
egzaminu z j¢zyka angielskiego (np. English Plus DVD)

1 kpl

48190000-6

22

58/SP2/1

Program do nauki programowania - 10 stanowisk

Program do nauki programowania praca na ptaszczyznie 2 D,
3D z okularami oraz bez, proste komendy, mozliwo$¢
rysowania figur, , mozliwo$¢ obracania rysunku, podprogramy,
male wymagania systemowe (np. Simba)

1 kpl

48190000-6

23

58/SP2/1

Program do projektowania schematéw blokowych

Program przeznaczony jest do projektowania(rysowania)
schematow blokowych opisujacych pewien algorytm
(np.Magiczne Bloczki)

48190000-6

24

102/SP2/1

Program multimedialny dla dyslektykow

Program koncentruje si¢ na najczgstszych przyczynach
klopotéw w nauce czytania i poprawnego pisania, rozwijajac
stuch fonetyczny, analiz¢ i syntez¢ ¢wiczenia, wbudowany
samouczek, automatyczny dobor ¢wiczen (np. MarkSoft- 12
¢wiczen, 120 wariantow, wbudowany samouczek,
automatyczny dobor ¢wiczen)

1 kpl

48190000-6

25

102/SP2/1

program komputerowy - pamieé, koncentracja, szybkie
czytanie),

Zestaw trzech multimedialnych programow -pamig¢,
koncentracja, szybkie czytanie min. 40 ¢wiczen, min. 10
poziomdéw trudnosci, nieograniczona liczba uzytkownikow
format okoto 13x19cm (+-10%) np.Trojpak Akademii
Umystu

1 kpl

48190000-6

26

102/SP2/1

program komputerowy wspomagajacy rozwéj psychoruchowy
dzieci i mlodziezy

Program komputerowy wspomagajacy rozwdj psychoruchowy
dzieci 1 mlodziezy. Kierowany jest do wszystkich uczniéw w
wieku 6-15 lat w celu podniesienia umiejgtnosci szkolnych,
zapobiegania deficytom, osiggania sukceséw, podnoszenia
motywacji do zdobywania wiedzy w sposob szybki i trwaty.
Cwiczenia i zadania sg formg treningu, ktory wydobywa
potencjat intelektualny dziecka i rozwija go

1 kpl

48190000-6
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wszechstronnie.Jest w szczegdlnosci przydatny w
przypadkach:

- dzieci z problemami szkolnymi powodujacymi trudnosci,
deficyty, frustracje, brak rownowagi emocjonalnej, brak
motywacji do nauki;

- dzieci z dysleksja;

- dzieci nadpobudliwie psychoruchowo;

- dzieci z problemami ruchowymi oraz koordynacja
wzrokowo-ruchowa;

- dzieci zdolne moga dzigki Programowi komputerowemu
wspierajagcemu rozwdj przyspieszy¢ tempo nauki;

Do opracowania programu wykorzystano techniki pracy
terapeutycznej oparte na metodach:

- Metody Dobrego Startu

- Sensorycznej Integracji Kinezjologii Edukacyjnej P.
Dennisona

- Metody 18 struktur Wyrazowych

- Metody relaksacyjne — muzykoterapia

Realizacja ¢wiczen w Programie Wspierajacym Rozwoj to
trening sensoryczny przygotowujacy Centralny Uktad
Nerwowy do pracy intelektualnej.

27

124/SP2/1

Plansze interaktywne ki 4-6

Plansze interaktywne z matematyki - materiat klas IV-VI

1 kpl

48190000-6

28

1241/SP2/1

Multimedia dla szkoly podstawowej kl IV -VI

multimedialny program edukacyjny, ktory zawiera przyktady i
zadania pozwalajgce na samodzielne ¢wiczenie i sprawdzenie
wiadomo$ci takie jak Didakta matematyka

1 kpl

48190000-6

29

124/SP2/1

Matematyka Kl 4-6 materialy na tablice i projektor,

aplikacja dla klas 4 - 6 szkoty podstawowej, stworzona z mysla
o pelnym wykorzystaniu tablicy interaktywnej lub rzutnika
multimedialnego.typu lekcjoteka

2 kpl

48190000-6

30

1/SP2

Matematyka terapia pedagogiczna M

kompleksowe narzgdzie , stuzace do diagnozowania, terapii i
ksztattowania umiejetnosci matematycznych. np. Matematyka
"MatSwiat" Pakiet 5 czgsc

1 kpl

48190000-6

31

124/SP2/1

Multimedia -SP 4-6, zbiér ponad 200 zadan z podpowiedziami

multimedialny program edukacyjny dla klas 1V - VI
np.Pitagoras-zbior ponad 200 zadan z podpowiedziami

1 kpl

48190000-6

32

124/SP2/1

multimedia - program dydaktyczny Matematyka SP 1-3,

multimedialny program edukacyjny przeznaczony jest dla
wszystkich dzieci od klasy 2 szkoty podstawowej np.
Matematyka na Dzikim zachodzie

1 kpl

48190000-6

33

1/G/1

EduROM fizyka dla klasy 1,2,3

Multimedialny edukacyjny program komputerowy,
obejmujacy caly material nauczania fizyki w gimnazjum.
Program powinien zawiera¢: wyktady, zdjecia, trojwymiarowe
animacje, filmy wideo, interaktywne ¢wiczenia, testy po kazdej
lekeji i kazdym dziale, wzory fizyczne obowiazujace w

1 kpl

48190000-6
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gimnazjum, podstawowe tablice fizyczne , biogramy stynnych
fizykow, uktad okresowy pierwiastkow. Program powinien
omawia¢ nie mniej niz: 600 zagadnien 1 odpowiadaé co
najmniej 100 godzinom efektywnej nauki.Nosnik CD-ROM.
Licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, czgstotliwo$¢ 2200 mHz, pami¢¢ ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy

34

110/G/1

EduROM - biologia dla gimnazjum klasy 1-3

Multimedialny edukacyjny program komputerowy,
obejmujacy caty material nauczania biologii w gimnazjum.
Program powinien zawieraé: wyktady, zdjecia i ilustracje,
trojwymiarowe animacje, filmy wideo, interaktywne
¢wiczenia, testy po kazdej lekceji 1 kazdym dziale, galerie
gatunkow - systematyczny podziat kilkudziesigciu organizmow
zywych wraz z opisem i ilustracjami, prezentacje wszystkich
uktadéw anatomicznych i poszczegdlnych narzadow
wewnetrznych cztowieka, modele biologiczne( trojwymiarowe
prezentacja modeli czesci ciata, zwigzkdéw chemicznych
wystepujacych w organizmie cztowieka, elementow
genetycznych oraz wirusow), a takze stowniczek terminow
biologicznych objasnionych w sposob utatwiajacy ich
prawidlowe zrozumienie

Program powinien omawia¢ nie mniej niz: 1000 zagadnien i
odpowiadaé co najmniej 100 godzinom efektywnej
nauki.No$nik CD-ROM. Licencja jednostanowiskowa.
Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, cz¢stotliwos¢ 2200 mHz, pamigé ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy

1kpl

48190000-6

35

3/G/1, 113/G/1

EduRom chemia gimnazjum dla kl 1,2,3

Multimedialny edukacyjny program komputerowy,
obejmujacy caly material nauczania chemii w gimnazjum.
Program powinien zawieraé: wyktady, zdjecia i ilustracje,
trojwymiarowe animacje, filmy wideo, interaktywne
¢wiczenia, testy po kazdej lekeji i kazdym dziale, uktad
okresowy pierwiastkow ,wiadomosci o substancjach —
informacje o zastosowaniu oraz wlasciwos$ciach fizycznych i
chemicznych substancji znanych z codziennego zycia lub

2 kpl

48190000-6
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pracowni laboratoryjnej; trojwymiarowe prezentacje modeli
czasteczek, atomow, zwigzkow oraz reakcji chemicznych,
pozwalajace lepiej pozna¢ ich budowe oraz zrozumieé
zachodzace reakcje; stowniczek termindw chemicznych
objasnionych w sposob utatwiajacy ich prawidlowe
zrozumienie;zbidr map prezentujacych wystgpowanie zt6z
surowcOow mineralnych na terenie Polski i §wiata.

Program powinien omawia¢ nie mniej niz: 700 zagadnien i
odpowiadac co najmniej 100 godzinom efektywnej nauki.
Nosnik CD-ROM. Licencja jednostanowiskowa.

Program powinien dziata¢ na laptopie o parametrach: procesor
Intel core i5, czgstotliwosé 2200 mHz, pamig¢é ram 8GB, dysk
twardy HDD+SDD, pojemno$¢ 100GB+8GB, karta graficzna
NVidia GeForce GT840M, wbudowany naped optyczny,
system operacyjny Windows 8 i wyzszy

36 | 124/SP2/1 Multimedia - gry edukacyjne matematyka kl.1V - VI Gry edukacyjne -interaktywna przygoda bedaca potaczeniem 48190000-6
kursu multimedialnego i fascynujacej zabawy. Rozwija ona
wiedzg nie tylko z zakresu przedmiotu, lecz takze zdolno$é
logicznego myslenia, taczenia faktow i wnioskowania
tak jak Matematyka na wesoto: Podwodny $wiat, Podroz
dookota Swiata, Detektyw, Wielki koncert, Kosmiczne
Pogotowie, Tajemnicza wiadomosci
12 kpl
37 | 124/SP2/1 Program multimedialny — wersja sieciowa - edukacyjny 48190000-6
program komputerowy obejmujacy tresci zawarte w podstawie
multimedia matematyka klasa 4-6 programowej z matematyki w klasach 1V -VI 1 sztuka
1. W ramach zadania Wykonawca zobowigzany bedzie do dostawy towaru do:
a) Szkoty Podstawowej nr 1 w Ustce, ul. Darfowska 18 76 - 270 Ustka - 0znaczonej symbolem SP1,
b) Szkoly Podstawowej nr 2 w Ustce, ul. Jagiellofiska 1 76 - 270 Ustka - oznaczonej symbolem SP2,
c) Szkoty Podstawowej nr 3 w Ustce, ul. Wroblewskiego 7 76 - 270 Ustka - 0znaczonej symbolem G,

zgodnie z przypisanymi w/w ilogciami.
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